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3D Rekonstruktion
3D Reproduktion

Dokumentation mehrerer Krieger der Terrakottaarmee (Xian, China).
Realisierung: ArcTron 3D (2005).
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3D Rekonstruktion

Fiir die anschauliche und spannende Vermittlung archéologischer, histori-
scher oder anderer Fragestellungen entwickeln unsere 3D-Visualisierungs-
und Animationsspezialisten hochwertige computergestiitzte 3D-Rekon-
struktionen.

Dadurch werden die im archédologischen Befund oft schwer vermittelbaren
Sachverhalte in einfach erfassbare ,Lebensbilder” umgesetzt.

Rekonstruktion des ,,Hercules von Giiglingen*,
3D-Visualisierung und Animationsfilm fiir das Romermuseum ,,Giiglingen* im Landkreis Heilbronn.
Realisierung: ArcTron 3D (2008).

Als ausgewiesene Archidologie- und Geschichtsspezialisten bieten wir hnen die
fachlich kompetente Unterstiitzung bei der wissenschaftlichen Konzeption und
der Erarbeitung der Rekonstruktionsgrundlagen, um den Wissensstand, ggf.
auch in verschiedenen denkbaren Varianten, plastisch darzustellen.

Durch die Kombination mit unseren 3D-Scanning-Technologien sind wir auch
in der Lage, Realobjekte zu dokumentieren und das heute ruinése 3D-Objekt in
seiner urspriinglichen Pracht aufleben zu lassen.

Ob Sie hochaufgeloste Standbilder oder ansprechende Animationen und Filme
fur TV, Video und Internet bendtigen, wir bieten Ihnen fachlich und technisch
hochwertige Umsetzungen lhrer Ideen, die mit Liebe zum Detail und hoher Rea-
lititsnahe erarbeitet werden.
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3D Reproduktion

Was gibt es Anschaulicheres als ein am Rechner erarbeitetes 3D-Modell
wieder als ein reales 3D-Objekt zu prasentieren?

Mit entsprechenden Technologien aus dem Rapid-Prototyping-Bereich bzw. mit
innovativer 4-und 5-Achs-CNC-Frastechnologie sind wir in der Lage, die ge-
messenen Objekte wieder als reale Kopien in beliebigen MaBstében zu repro-
duzieren.

Kolossalstatue des rémischen Kaisers Konstantin Kolossalstatue des romischen Kaisers Konstantin
d. Gr. (Rom, Kapitolinische Museen). d. Gr. (Rom, Kapitolinische Museen).
Reproduktion des monumentalen Marmorkopfes Reproduktion des rechten Armes im MaBstab 1:1
im MaBstab 1:1. Die originalgetreue Marmorkopie (Héhe: ca. 4m). Ebenfalls fiir die Konstantin-Aus-
(H6he: ca. 3m) wurde fiir die Konstantin-Ausstel- stellung 2007 in Trier wurde der riesige Arm des
lung 2007 in Trier produziert. Kaisers in einem leichten Schaumstoff gefrdst und

optisch als Marmor gefasst.

Dies eroffnet vollig neue Moglichkeiten bei der Objektprésentation: so lassen
sich beispielsweise im AuBenbereich durch Umwelteinflisse gefahrdete Objekte
durch originalgetreue Kopien ersetzen. Nicht transportable Objekte konnen auf
diese Weise auch andernorts gezeigt werden. Besonders im Modellbau dient die
Frastechnologie der raschen und kosteneffektiven Erzeugung komplexer Objekte
und Architekturmodelle.

Darlber hinaus lassen sich fir den Museumsshop verschiedenste Marketingob-

jekte wie etwa 3D-Puzzle, 3D-Stereopostkarten, 3D-Radiergummis oder 3D-Glas-
wirfel erstellen.
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Referenz-Projekte

Burg Vianden, Kapelle. 3D-Modellbau mit photorealistischen Oberfldchen. Oberstimm. Rémisches Patrouillenboot.

Mit RP-Technologien werden hochgenaue 3D-Modelle erzeugt. Durch das spe- Virtuelle Rekonstruktion aus originalen Befunddaten. Multimediale Darstellung
zifische Aufbauverfahren kénnen auch komplexe Hohlrdume mit Hinter- und der Rekonstruktion und ,,Jungfernfahrt” fiir das ,Kelten + Rémer” Museum in
Unterschneidungen in sehr hoher Genauigkeit ,gebaut” werden. Durch die Manching.

I;

photorealistischen Oberfldchen erreichen die Modelle einen hohen R
Realisierung: ArcTron 3D (2008).

| 3 i =
Dokumentation mehrerer Krieger der Terrakottaarmee (Xian, China).
Vom fotorealistischen 3D-Modell (links) bis zur 3D-Rekonstruktion der ehema-
ligen Farbigkeit (rechts).

g S - Realisierung: ArcTron 3D und BLfD Miinchen (2005).
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ws. Realisierung: ArcTron 3D (2007).
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Rekonstruktion der keltischen Stadt Manching.

3D-Visualisierung, DVD und Multimedia-Film fiir das Kino des neu errichteten
»Kelten + Rémer“ Museums in Manching bei Ingolstadft.

Realisierung: ArcTron 3D (2006).
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