X1 Hinweise zur Benutzung

spieleintrige sind zudem etwas eingeriickt. Unterschiedliche Bedeutungen
der einzelnen Lemmata werden durch arabische Ziffern kenntlich gemacht:

Haupteintrag [dast] 1. Hand £ 2. Seite f: s
3 Setm Satzm; 4. Artf
Untereintrag [duast-¢ awwal] | erste Wahl £ Jsh s
2. erste Hand
Risisnialai [daxsr-¢ bild] Oberhand f T Zaan
e1spieleimntra
s 5 |daste bald kardan fkon)] (205 WU el
dic Armel hochkrempeln (5
|dast-e b3l gerefian (gir)) Lﬁ!ﬁ Wiy el
the Ciberhand gewimnen { _).'.'!]
Haupteintrag [dast parwarde] zahm 0§ eud

Homonyme werden durch eine hochstehende und eingeklammerte arabi-
sche Ziffer hinter dem Stichwort bezeichnet.

[baz] 1. offen; 2. wieder, @ g [baz] Base f(Chem.) W 3
nochmals : . [baz] Falke f{Zo0.) @

(ke dfaridan (@] (CA) OuM [bdz-¢ gomgesk xir] ys Sha
wiederhersiellen Sperber m (Zoo.)

Ebenso werden Eintrige behandelt, die zwar in der graphischen Darstel-
lung identisch, in der Aussprache jedoch unterschiedlich sind. Dies schien
insbesondere sinnvoll, weil der deutsche Benutzer vom bloBen Schriftbild
her nicht erkennen kann, wie die korrekte Lesung des jeweiligen Ausdrucks

lautet:
[taf) Hitze 1)
[taf dadan (dah, deh)] (33) ol i
donsten
[tof] Spucke 1 )
[taf kawelan fkon)] spucken (08) Lo 5 A

Einige Lemmata besitzen nur in Wortverbindungen eine Bedeutung. Hier
wird beim Obereintrag lediglich die Umschrift angegeben und im Unterein-
trag die entsprechende(n) Wortverbindunge(n):

[topag] Ly

{topog zadon (zan)] swotem (L) Riad
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